Uma gravura n8o é a simples reprodugdo de um desenho. Uma
gravura original & uma obra completa, de técnica, matéria, esté
tica e expressfio préprias, e que, apesar dos escassos meios de
que dispde (o branco do papel, o negro ou outras cores de tinta)
é talvez uma das formas mais severas, mais completas e mais ele
vadas da arte.

Gravar é sempre inserever um tragado numa matéria dura:
mais frequentemente, o cobre, o zinco, a madeira ou a pedra.Por
meio de uma técnica apropriada, e apbs a tintagem, este tragado
pode ser reproduzido poy tiragem, num certo ntmero de exempla-

res, Jem folha de papel, chamados provas, gravuras ou estampas.

TECNICAS

VERNIZNMOLE - O cobre ou o zinco s&o cobertos de um verniz
macio sobré®o qual se assenta uma folha de papel granitado. O
artista desenhg™a lA4pis, neste papel, ao qual adere o verniz no
sitio do trago, @pds Y que o metal é mordido pela agua-forte
nas partes postas a descoberto pelo desenho. Pode-se também
aplicar uma textura & Qual o verniz adere, ou simplesmente re-
tirar o verniz por mei0 de ponta ou lépis.

RELEVO - O desenho é beaca®e, a verniz, sendo o metal, por-
tanto, mordido pelo &cido & volta das partes protegidas pelo
mesmo verniz. O desenho aparece Pois/emprelevo e pode dar lugar
a uma tintagem das partes escavada® gfa_uma tintagem em relevo
de cor diferente.

AGUA-TINTA - O artista salpica a plé&cadl®yresina em pé, eu
jos grdos podem ser de dimensBes diferentes. A placa, levemente
aquecida, fixa cada um dos grios de resina. Ofmetal é cavado a
dgua-forte em redor destes grdos, que constituem gma Fina rede,
de aparéncia variavel, conforme a durag8o da mordedura’do dcido
e o tamanho dos grdos, o que d4, na tiragem a preto Ouga,cor, a
impress8o de um colorido de intensidade varidvel.

BURIL - O metal, sem revestimento, é trabalhado por meio
de um buril, ferramenta afiada cujo cabo se apoia na palma da
mdo. O buril traga um sulco levantando uma apara de metal, O
que deixa no corte um bordo vivo e d4 um trago agudo na ‘tiragem.



s ol &

PONTA SECA - O gravador trabalha directamente o cobre, aflo
rando-o ou cavando-o mais ou menos, por meio de uma ponta (de
ago, de rubi ou de diamante), na qual se segura cOmo um 1ldpis.
0 artista joga com o cinzento dos tragos pouco profundos, com a
intensidade dos tracgados mais profundamente cavados, e, sSe as-
sim quiser, com o negro aveludado que serd dado pela rebarba do
cobre, frégil apara levantada pela ponta e que reterd a tinta
na altura da impress&o.

VERNIZ DURO - A placa de metal é coberta de um verniz duro.
Ofgravador desenha a ponta-seca através deste verniz, pondo a
deScoberto o metal que &, em seguida, mordido pela dgua-forte.

PROOBSSO DO AQUCAR - O artista traga o seu desenho a pin-
cel sobreo metal com uma solugdo (de agucar, tinta da china ou
sabdo)., A fplaca & depois coberta de verniz. Quando este seca,

a placa é mérgulhada em dgua morna, Ao dissolver-se, O agicar
levanta o verniZ“e deixa o cobre a descoberto no sitio do dese-
nho, ficando o resto Protegido pelo verniz. Depois disto, o me-
tal é cavado a dgua-forte.

MANEIRA NEGRA - O“eobre ou o zinco sfo crivados de peque-—
nos buracos por meio de umaffepramenta, o "bergo", espécie de
18mina estriada, montada numweabos Quando o metal dé, na tira-
gem, uma superficie uniformementefnegra, o artista cria em se-
guida cinzentos e brancos, repolifido /pop  meio do rascador e do
brunidor, conforme as exigéncias do seu desenho, as diversas
partes da placa.



¢ Uma gravura original ¢ aquela cujo desenho de origem e tra

/ ¢ado no metal, na madeira ou na pedra sfo feitos pelo mesmo ar-—

@ tista.
//"
O/ Uma prova é em geral numerada poT dois numeros, um que

ifica a prova e o outro que indica o numero total da tira-
gem. A uma prova numerada 5/50 serd a prova n?, 5 duma ti-

ragem imitada a 50 provas.

Dé-se o nom@ova de artista a uma prova tirada extra-

s@e um pequeno numero, Por Vezes também

numerado., O

Provas de estado: durante o ho, o gravador tira de

—numerag¢fo. Tira-se

vez em quando uma prova para apreciaz@e andamento, Justifi-
ca essas provas: primeiro estado, segun e do, etc, Por ve-

zes também as Yltimas provas antes da tiragﬁnitiva, e que

servem para afinar essa tiragem, s8o justifi p ovas de

ensaio. /‘



POLTR: Com lixa e dgua e depois com feltro e so--
larina
Verniz branco: resina moida e dlcool er
PARA PROTEGER A PLACA:{sol~"o .
(Veiz.z negro: betume judaico

(1 parte de dcido nitrico

XCID CO:
O B (9 partes de dgua
COBRE: ?1 parte de d4cido nitrico
2 partes de 4gua
AeIDO C 2 Para uma mordedura mais delicada pode-se
usar dcido percloreto de ferro puro ou
dilufdo em 4gua (partes iguais). A morc -

dura é feita mais lentamente

41cool., Cobrir o desenho de agucar com
etume judaico diluido em gasolina e um
ouco de cera de abelha
a-se a uma solugfo de agicar em &gua,
tiita da china e um pouco de sab8o ou go-

VERNIZ DURO: Betume. damjudeia bem moido e peneirado
aguarras

PARA NEUTRALIZAR OACIDO:Antes de t fora o dcido, deitam-se
cristais de /;u amonfaco

AGUCAR: 9 Cobrir a chapa com branco de Espanha e

PREPARACKO DO AGUCAR
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