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A serile de VIRTUALS, Fiaminghi desenvolve exercicios
Invent ividade, compondo com Luis Sacilotto obras
papacials atraves de uma inensa @conomiaa
COm SUHAS exper iz*m ias ‘cor-lu=s’, gque depois
i i 5 6 i am a sua grande contribuiciao dentro
Lom @lementos reduzidos -~ dois triangulos e
aba J. ha a superficie do guadro (semnpre em
@), dispondo-os nam Jogo mdltiplo gque propoe
pl, enCerrandsg os gspacos aparentes.
anipulands a ambiguidade Ffigura-fundo,
cmbora nao partindo de dyg R Exoessivanente rigorosos, pois, apesar
de const ituirem uma 9 i | I RTUATS tinham dimensoes variadas.
Begundo Fiaminghi, era a cOmpoadcan dos e¢lementos o que determinava
O S@SPAGO GuUEe ] ITmagem Ocupar i 1 s2Ja, a invencgao € que determi-
nava o limites Fisicos do quan
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